
Популяризация науки посредством 
интеллектуальных игр. 

Опыт практического применения 
на примере мероприятий «турнира 

трёх наук и BrainShaker»



Что такое игра?

Л.С. Выготский формулировал определение так: 

«Игра – это вид деятельности в условиях 

ситуаций, направленных на воссоздание и усвоение 

общественного опыта, в котором складывается и 

совершенствуется самоуправление поведением». 



Что такое интеллектуальная 

игра?

Интеллектуальная игра — это вид 

игры, который основан на 

применении игроками своего 

интеллекта или эрудиции. 

o что способствует развитию 
познавательных интересов

o мыслительных процессов
o положительной мотивации к 

обучению школьников
o поддерживает эмоциональный 

настрой.

В интеллектуальных 
играх от участников 

требуется отвечать на 
вопросы из 

различных сфер 
жизни

и разделов 
науки, 



Почему игра? 

Ведущей деятельностью в младшем
школьном возрасте является учебная.
В учебной деятельности усвоение
научных знаний выступает как
основная цель и главный результат
деятельности.



Особенности учебной 
деятельности в младшем 
школьном возрасте:



содержание составляют научные понятия, законы науки и опирающиеся на них 
общие способы решения практических задач;

цель и результат деятельности совпадают.

Характеристика учебной деятельности включает пять основных параметров: 
структуру, мотивы, целеполагание, эмоции, умение учиться.

Развитие познавательных психических процессов в младшем школьном возрасте 
характеризуется тем, что из действий непроизвольных, совершающихся непреднамеренно в 
контексте игровой или практической деятельности, они превращаются в самостоятельные виды 
психической деятельности, имеющие свою цель, мотив и способы выполнения.



Интеллектуальные игры

ИндивидуальныеКомандные

⮚ «Что? Где? Когда?
⮚ Квиз
⮚ Брейн-ринг

⮚ «Своя игра»
⮚ «Слабое звено»
⮚ «Умники и умницы»



Проблема

Малое количество 
интеллектуальных 
городских и районных 
турниров для детей 
младшего школьного 
возраста



Опыт популяризации



Практика



Практика

Литература

Язык

История
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Вывод

Таким образом, можно сделать вывод, что в
области интеллектуальных игр
популяризируются тематики, связанные с
науками. Причем знаниями не только в рамках
школьной программы, но и на эрудицию
учащихся.

Данный опыт можно заимствовать и для
работы с младшими школьниками, что
позволит им практически применять знания,
полученные вне школы и будет мотивировать
ученика к самообразованию.



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ


