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«Без игры нет и не может быть
полноценного умственного развития.
Игра – это искра, зажигающая огонек

пытливости и любознательности»
В.А.Сухомлинский



познавательная активность -

это качество личности, которое 
включает стремление личности к 
познанию, выражает интеллектуальный 
отклик на процесс познания.



Познавательные процессы – это психические 
явления, обеспечивающие, 
непосредственно в своей совокупности, 
познание, т. е. восприятие информации, 
ее переработку, хранение и 
использование. К их числу относятся: 
ощущения, восприятия, представления, 
внимание и память, воображение и мышление.



В педагогике выделяют следующие способы 
формирования познавательного интереса: 

• актуальность и новизна содержания; 

• раскрытие значимости знаний, 

• наглядность, 

• занимательность, 

• эмоциональность, 

• сравнение и аналогии, 

• эффект парадоксальности, 

• использование произведений литературы и 
искусства, 

• познавательные игры.



Мемо —
это классическая игра 
по механике 
«Мемори», где нужно 
переворачивать пары 
карточек и забирать 
одинаковые. 

Как и в традиционных 
играх подобного плана, 
используется одна 
определенная тема. (В 
данном случае – это 
искусств и культура).



Использование на занятии в 

качестве
• Закрепление материала
• Изучение нового материала.
• Дополнительное образовании
• Развлекательного момента школьного 

мероприятия



Для кого эта игра? 

Возраст: от 1 до 11 класса

Время: от 10 до 45 минут



Примеры игры:





Как играть?





Как это проходит?


