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Области культурологии



«Воля к победе, желание добиться успеха, 
стремление полностью раскрыть свой 
потенциал… это ключи, которые откроют 
дверь к личному совершенству!» 

Конфуций



Цель работы:

 повысить мотивацию учащихся  к овладению новыми 
возможностями социальных сетевых сервисов и их 
использованию в образовательном процессе для 
подготовки творческо-познавательных домашних 
заданий.



Интересное занятие- 
игру  можно создать за 

счёт следующих 
условий:

� • личности учителя 
� • содержания материала;
� • применения современных обучающих технологий



Учебная 
презентация

Опыт, 
эксперимент

Виртуальная 
экскурсия

Видео-
инструкция

Рассказ о 
книге, 

поездке и т.д.

Творческая 
работа

ВИДЕО-ИГРЫ:



ИДЕАЛЬНАЯ 
ИГРОВАЯ ВИДЕО-ЛЕКЦИЯ.

Достаточное 
количество 

информации

Цели, задачи

Доступ с 
разных 

устройств

5-12 минут

Лучше 
неформально

КачествоАвторские 
права



ВИДЫ ВИДЕО-ЛЕКЦИЙ

Озвучивание презентаций.

«Говорящая голова»

Видео. Просто видео.



 Озвучивание 
презентаций

«Говорящая голова» 
(Очеловечивание)

Видео 

Затраты Самые небольшие 
(презентация и 
микрофон)

Кроме презентации и 
микрофона, нужна 
хорошая веб-камера

Веб-камера или 
видеокамера

Исполнение Легче всего в 
исполнении

Исполнение не 
составляет труда

Труднее всего в 
исполнении

Компьютер и 
интернет

Не требует большой 
скорости интернета(,
если работаете online)

Высокая 
производительность 
компьютера 

Высокая 
производительность 
компьютера, монтаж, 
публикация



Windows Movie Maker 
Киностудия МOVAVI





                                  THINGLINK

� Приложение THINGLINK позволяет превращать 
статические картинки в интерактивные объекты, 
где для каждого объекта на картинке можно 
выбрать и установить ссылку на веб-страницу, 
презентацию, видео и т.п.



После загрузки изображения на него можно наносить 
метки. Для этого в режиме редактирования просто 
щелкаем указателем мыши в виде плюсика в нужном 
месте картинки. Появляется окно, где вводится ссылка 
(на сайт, видео, изображение и т.п.) и описание или 
текст для метки.

.

https://www.thinglink.com/scene/536885506365980672

https://www.thinglink.com/scene/536885506365980672




Генератор ребусов - Ребус № 1
rebus1.com





EXAMTIME
https://www.goconqr.com/en-US/p/1024607

https://www.goconqr.com/en-US/p/1024607


Ментальные карты

https://www.goconqr.com/en-US/p/1034510

Ментальная карта, она же интеллект-карта, она же 
mind map — это техника визуализации мышления, 
которая позволяет фиксировать и обрабатывать 
информацию. В классических версиях основная 
мысль или идея рисуется в центре ментальной 
карты, а все дополнительные — вокруг.

https://www.goconqr.com/en-US/p/1034510




               Что такое Lazarus?

Lazarus - это среда визуального программирования, которая позволяет 
строить интерфейс будущей программы из специальных компонентов, 
реализующих нужные свойства. 





Составление простейшего теста 
в Lazarus

begin
If RadioGroup1.ItemIndex=-1 then
ShowMessage(‘Нет ответа!’)
Else if RadioGroup1.ItemIndex=0 then
ShowMessage(‘Молодец!’)
Else ShowMessage(‘Неправильно!’);
End;



Тренажер по окружающему миру

  


