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ГДЕ? ЧТО?



Как найти себя?



Практики ОДО: интеграция STEAM с региональным 

компонентом и   погружением в профессии через:

 Интегрированное обучение по темам, а не по предметам.

 Применение научно-технических знаний в реальной 

жизни.

 Развитие навыков критического мышления и разрешения 

проблем.

 Формирование уверенности в необходимости собственного 

опыта.

 Развитие интереса к техническим дисциплинам.

 Креативные и инновационные подходы к проектам.

 Ранняя профориентационная работа с родителями  и детьми.

 Подготовка детей к технологическим инновациям жизни.

 АРТ- составляющая всестороннего развития.



Интеграция тем и направлений с предпрофессиональным 

ориентированием

Современные 
ПРОФЕССИИ СПб

Детская мультипликация.

Образовательные квест- технологии.  

Художественное и техническое творчество.

Экспериментирование.

Проектная деятельность.

Математическая развитие и 
техническое творчество

Конструирование и робототехника

(математическое  развитие детей с созданием 
движущихся моделей из бумаги)

Компетенции 

KidSkills

Культурно- исторический 

образовательный 

потенциал



Навыки по KID SKILLS:
• Компетенции Чемпионата для обучающихся в возрасте до 7 

лет с нормативным развитием:

• ‒ «Юный ландшафтный дизайнер» (ландшафтный городской 

дизайн); 

• ‒ «Юный фитодизайнер» (создание мини-палюдариума); 

• ‒ «Юный керамист» (изготовление изделий из керамики);

• ‒ «Юный витражист» (роспись витражными красками по 

стеклу); 

• ‒ «Юный художник по костюму» (создание народного костюма); 

• ‒ «Юный художник-декоратор» (выполнение работы в технике 

Д. Арчимбольдо). 



Научно – техническое творчество
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Готовим детей к семейным 
проектам с родителями



Семейные проекты





Техники анимации



Новое или забытое старое?







Спасибо за внимание!


